
Programación orientada a 
objetos 

Capítulo 2 
Comprender las definiciones de clase 





Orden 

Ver código MaquinaDeBoletos 



Campos 



Constructores 





Método 



Imprimir 



• Hacer ejercicio 2.42 
 



Máquina mejorada 

• Ver código maquina mejorada 











Resumen de conceptos 
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