
Programación orientada a 
objetos 

Capítulo 4 
Agrupar objetos 





import java.util.ArrayList; 
/** 
 * A class to maintain an arbitrarily long list of notes. 
 * Notes are numbered for external reference by a 
human user. 
 * In this version, note numbers start at 0. 
 *  
 * @author David J. Barnes and Michael Kolling. 
 * @version 2006.03.30 
 */ 
public class Notebook 
{ 
    // Storage for an arbitrary number of notes. 
    private ArrayList<String> notes; 
 
    /** 
     * Perform any initialization that is required for the 
     * notebook. 
     */ 
    public Notebook() 
    { 
        notes = new ArrayList<String>(); 
    } 

 /** 
     * @return The number of notes currently in the 
notebook. 
     */ 
    public int numberOfNotes() 
    { 
        return notes.size(); 
    } 
 
    /** 
     * Show a note. 
     * @param noteNumber The number of the note to 
be shown. 
     */ 
    public void showNote(int noteNumber) 
    { 
        if(noteNumber < 0) { 
            // This is not a valid note number, so do nothing. 
        } 
        else if(noteNumber < numberOfNotes()) { 
            // This is a valid note number, so we can print it. 
            System.out.println(notes.get(noteNumber)); 
        } 
        else { 
            // This is not a valid note number, so do nothing. 
        } 
    } 
} 

Biblioteca (packages)de clases 



Estructura de objetos con “colecciones” 

Define el tipo 

No definen un único tipo 



Eliminar un elemento de la “colección” 



El ciclo “for-each” 
• Realiza el ciclo una vez por cada elemento de 

la colección 

Define  la variable de 
ciclo.  

El tipo debe ser el 
mismo que el 

declarado en la 
colección 



El ciclo “while” 

Comparación con “for-each” 

Ejemplos 



Clase “Iterator” 
• Es una clase de tipo genérico, no define un tipo único 
• Hay que indicarle el tipo 
• Está definida en el paquete java.util; hay que importarla 

It.hasNext():  
comprueba si hay mas elementos 

It.next() 
Obtiene el siguiente elemento 



Ejemplo: subasta 



La palabra reservada “null” 
 /** 
     * Attempt to bid for this lot. A successful bid 
     * must have a value higher than any existing bid. 
     * @param bid A new bid. 
     * @return true if successful, false otherwise 
     */ 
    public boolean bidFor(Bid bid) 
    { 
        if((highestBid == null) || 
               (bid.getValue() > highestBid.getValue())) { 
            // This bid is the best so far. 
            highestBid = bid; 
            return true; 
        } 
        else { 
            return false; 
        } 
    } 



Objetos “anónimos” 
 /** clase auction (subasta) 
     * Enter a new lot into the auction. 
     * @param description A description of the lot. 
     */ 
    public void enterLot(String description) 
    { 
        lots.add(new Lot(nextLotNumber, description)); 
        nextLotNumber++; 
    } 



El sistema de subasta 



Colecciones de tamaño fijo: “arreglos” 
o “arrays” 



Creación de objetos “arreglo” 

En un solo paso 



Usar objetos “arreglos” 



El ciclo “for” 

Comparación con “while” y “for-each 
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