
Programación orientada a 
objetos 

Capítulo 8 
Mejora de las estructuras mediante 

herencia 





Clases y objetos de DoME 





Usar herencia 



Jerarquía de herencia 



Herencia en Java 



Herencia e iniciación 



Agregar otras subclases 



Ventajas de la Herencia 



Subclases y subtipos 



Enmascaramiento de tipos 
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