Programacion orientada a
objetos

Capitulo 13

Disenar aplicaciones



Las clases de un
sistema se
corresponden
aproximadamente
con los sustantivos
gue aparecen en la
descripcion del
mismo; los metodos
se corresponden
con los verbos.

Mimero de la clase

Responsabilidades

Colaboradores




Tema 13: Diseiio de aplicaciones. Semana 13

Analisis y disefio.
a. Elmétodo verbo/sustantivo.
b. Elejemplo de reserve de
entradas para el cine.

c. Descubrir clases.
d. Usar tarjetas CRC.
e. Escenarios.

Diserio de clases.
a. Disenarinterfaces de clases.

b. Diseno de la interfaz de usuario.

Documentacion.
Cooperacion.
Prototipos.
Crecimiento del software.
a. Modelo de cascada.
b. Desarrollo iterativo.
Usar patrones de disefio.
a. Estructura de un patron.

b. Decorador.

c. Singleton.

d. Metodo Fabrica.
e. Observador.
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Estudiar el capitulo 13 del libro
base para la “Unidad Didactica Il”.
Realizar los ejercicios
correspondientes del libro base.
Realizar los ejercicios resueltos en
examines de afnos anteriores en
los que se utilice la herencia.
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